LIGA FUTEBOL AMADOR JARDIM SAO JOAO

REGULAMENTO
202 COPA JUVENTUDE - EDICAO 2023

CAPITULO I
Das Disposicoes Preliminares

Art. 1° -

Art. 20 -

Art. 3° -

A 20? COPA JUVENTUDE Edicéo 2023 organizada pela Liga Futebol Amador Jardim Sao Joédo
— 2023 serd dirigida pelo Departamento Técnico da Liga e obedecera ao disposto neste
Regulamento e as normas vigentes.

N&o aceitaremos de forma alguma atos de RACISMO OU HOMOFOBIA de qualquer
natureza, se ele for praticado por atleta, ou de qualquer membro da diretoria, o0 autor do ato
estara sumariamente ELIMINADO DA COPA E FICARA SUSPENSO POR 03 (TRES)
ANOS DE TODAS AS COMPETIGOES DA LIGA DE FUTEBOL JARDIM SAO JOAO, a
equipe do autor do ato pagara 5 (CINCO) cestas basicas para uma instituicdo ou para quem
precise indicada pela LIGA, caso a equipe no prazo de 15 (quinze) dias ndo faca o referido
pagamento estara ELIMINADA DA COPA OU DE COPAS FUTURAS PELO PRAZO DE
1 (UM) ANO.

O campeonato sera disputado por 25 (vinte e cinco) equipes, a equipe que nao tenha efetuado o
pagamento da taxa de inscricao até o dia 06.07.2023, estara automaticamente ELIMINADA DA
COPA e também ndo tenha entregue a documentacdo exigida pela Liga, ou tenha infringido
algum ato disciplinarmente o regulamento.

OBS: A equipe que entrar na 20 COPA JUVENTUDE 2023, confirmara a sua participacdo
mediante a pagamento (integral ou parcial) da taxa de inscricdo, em caso de desisténcia, em
momento algum, ndo serad devolvido o valor da inscricdo que foi pago. A equipe que desistir e
ndo tenha feito o pagamento da taxa de inscricdo, ficara devedora e impedida de participar de
qualquer competicdo realizado pela LIGA SAO JOAO. Até que efetue o pagamento dos valores
devidamente corrigidos.

As equipes participantes ficam cientes que terdo de fazer o pagamento da taxa de arbitragem no
valor de R$ 160,00 ( reais), na 12 fase e quartas de finais, € obrigatério fazer o
pagamento da taxa de arbitragem antes de se iniciar a partida.

8 1° - As equipes participantes estdo cientes que o valor da arbitragem para SEMIFINAL E
FINAL sofrera reajuste.

82° - O ndo pagamento da taxa de arbitragem no dia do jogo sujeitara o infrator, as penalidades
previstas a seguir:

a) 12 ocorréncia: Aplicagdo da multa de R$ 100,00 (cem reais) que devera ser paga até terca
feira seguinte junto com o valor dos R$ ......,00 (.....cc...... reais) da Arbitragem.

b) 22 ocorréncia: afastamento da equipe da presente COPA;

8 3° — A aplicacdo das penalidades previstas nas letras “a e b” do § 2° deste artigo serd de

Sede Endereco: Jodo Pannochia S/N, Jardim S&o Jodo - Guarulhos - Sdo Paulo

1/13




LIGA FUTEBOL AMADOR JARDIM SAO JOAO

competéncia do Departamento Técnico da Liga, independente das sangdes disciplinares aplicadas
pela Justica Desportiva.

CAPITULO I
Da Duracao das Partidas

Art. 4°-  Todas as partidas terdo a duracdo de 70 (setenta) minutos, divididos em 02 (dois) tempos de 35 x
35 (Trinta e cinco) minutos, com intervalo de 10 (dez) minutos, na semifinal e final serd 40x40
minutos com intervalo de 10 minutos.

CAPITULO HI
Do Campeonato, Tabela e Contagem de Pontos
Art. 5°- A competicdo terd inicio no dia 09 de Julho de 2023 sendo disputada aos Domingos, e

tera a forma de disputa abaixo apresentada na reunido realizada no dia 22 de junho de
2023 onde ocorreu 0 sorteio das 5 chaves com 5 equipes cada que ficaram assim
definidas:

AS CHAVES SERAO ANEXADAS AO REGULAMENTO.

Nesta fase as equipes jogarao entre si dentro da chave, classificando para as oitavas de
3 equipes de cada chave. Em caso de empate para se conhecer a equipe classificada,
serdo aplicados os critérios do Art. 10 deste regulamento.

OITAVAS DE FINAL

JOGO 61: 2° colocado geral x 15° colocado geral
JOGO 62: 3° colocado geral x 14° colocado geral
JOGO 63: 4° colocado geral x 13° colocado geral
JOGO 64: 5° colocado geral x 12° colocado geral
JOGO 65: 6° colocado geral x 11° colocado geral
JOGO 66: 7° colocado geral x 10° colocado geral
JOGO 67: 8° colocado geral x 09° colocado geral

OBS. Nesta fase até a final as equipes jogardo em sistema eliminatorio, classificando
para a fase seguinte os vencedores de cada jogo, em caso do jogo terminar empatado, o
desempate sera através da cobranca de pénaltis. Sera feito um ranking geral entre
todos os classificados com os 15 classificados e o primeiro colocado no geral ganha
o direito de ir direto para as quartas de finais.

QUARTAS DE FINAL

JOGO 69: Vencedor jogo 61 x Vencedor jogo 62
JOGO 70: 1° melhor geral x Vencedor jogo 67

JOGO 71: Vencedor jogo 63 x Vencedor jogo 66
JOGO 72: Vencedor jogo 64 x Vencedor jogo 65
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Art. 6° -

Art. 7° -

Art. 8° -

Art. 9° -

LIGA FUTEBOL AMADOR JARDIM SAO JOAO
SEMI FINAL

Sera disputada pelas 04 (quatro) equipes classificadas na fase Quartas de Final:

OBS. Na semifinal e final o tempo de jogo sera de 80 (oitenta) minutos, divididos em 2
tempos de 40 (quarenta) minutos cada, tendo um intervalo de 15 (quinze) minutos.

JOGO 73: Vencedor do Jogo 69 x Vencedor do Jogo 72
JOGO 74: Vencedor do Jogo 70 x Vencedor do Jogo 71

FINAL
Seré disputada pelas 02 (Duas) equipes classificadas na fase Semi Final:

VENCEDOR DO JOGO 73 X VENCEDOR DO JOGO 74

O regulamento e a tabela do campeonato além de serem distribuidos a cada equipe
serdo publicados no aplicativo PLACAR MR2 nos prazos e termos das normas
vigentes. A tabela com horérios e locais dos jogos, sera semanalmente publicada em
virtude das dependéncias dos horarios disponiveis dos campos.

As equipes inscreverdo no maximo 30 (trinta) atletas no Campeonato, e as inscri¢es
serdo através do Aplicativo placar MR2 e a Liga ndo recebera inscrigdo que ndo esteja
completa.

Paragrafo Primeiro: N&o serdo aceitas inscricdes de atletas na hora do jogo. E as
equipes sdo obrigadas a relacionar os atletas titulares e reservas antes do inicio da
partida, por que uma vez relacionado o atleta ele ndo podera se inscrever para mais
ninguém e se ele se inscrever pra mais de uma equipe e comprovar a duplicidade ou
seja ele estarda ELIMINADO DA COMPETICAO e ficaré suspenso até 6 meses.

Paragrafo Segundo: As inscri¢bes dos atletas serdo pelo aplicativo PLACAR MR2
sendo o dia -06 de JULHO 2023 ATE AS 00HO00 o prazo maximo para inscrever seus
atletas, apds este prazo ninguém mais pode inscrever atletas.

A premiacao sera a seguinte:

A - Equipe Campea — 01 troféu definitivo, 30 medalhas e R$
B - Equipe Vice-camped — 01 troféu, 30 medalhas e R$

C - Artilheiro — 01 Troféu

D - Goleiro Menos Vazado — 01 Troféu

A forma de entrega serd definida antes do termino do campeonato pela Diretoria da
Liga.

Os pontos ganhos serdo assim contados:
a) 03 (trés) pontos por vitoria;
b) 01 (um) ponto por empate.
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Art. 10 -

Art. 11 -

Art. 12 -

LEAJS).

LIGA FUTEBOL AMADOR JARDIM SAO JOAO

Os critérios de desempate, dentro da fase em disputa, por exclusdo de itens, para se
apurar a equipe classificada serdo os seguintes:

a) Maior numero de vitorias;

b) Melhor saldo de gols;

¢) Maior nimero de gols marcados;

d) Menor nimero de cartdes vermelhos;

e) Menor nimero de cartdes amarelos;

f) Confronto direto somente quando envolver duas equipes;
g) Sorteio.

A equipe que deixar de comparecer a qualquer partida da Copa sera caracterizada
(W.O) e sera automaticamente ELIMINADA DA COPA, e a equipe e seus Atletas
inscritos e diretores e presidéncia serdo punidas neste campeonato e ndo poderao
disputar por nenhuma equipe que esteja disputando o0 mesmo na Liga S&o Jodo e
ficardo suspensos por 01 (Um) Ano sem jogar para ninguém, até a regularizacdo da
equipe, e a equipe se quiser voltar a disputar as proximas competi¢cdes organizadas pela
Liga terd que pagar uma multa no valor R$ 500,00 (Quinhentos reais), apos o
pagamento da multa a equipe continuard disputando as préximas competi¢oes
organizadas pela LIGA, o Unico motivo que sera aceito para descaracterizar o (W.O)
serd obito de atleta ou membro da Diretoria.

8§ 1° - Se a equipe comparecer no horario do seu jogo com menos de 7 atletas, portanto
sem numero suficiente de atletas para inicio da partida, devera relacionar esses atletas
na sumula, pagar a taxa de arbitragem, sera considerada perdedora da partida pelo
placar der 3 x 0 e NAO sera eliminada do Campeonato, caso contrario sera aplicado o
caput deste artigo.

§ 2° - Quando uma associacdo deixar de tomar parte, abandonar o campeonato, apds o
seu inicio, por desisténcia, dissolucdo, desligamento ou eliminacao, as partidas por ela
ja disputadas serdo consideradas validas, mantendo-se os pontos, gols, cartdes nelas
obtidos, e os adversarios seguintes serdo considerados vencedores pelo placar de 3X0,
sem prejuizo das penalidades previstas pela Justica Desportiva.

Paragrafo Unico - Quando o campeonato for disputado em etapas distintas, envolvendo
a excluséo de associacdes que ndo lograrem classificar-se de uma para outra, o disposto
neste artigo aplicar-se-4 apenas as partidas da fase em que venha a ocorrer o
afastamento da associacao.

Paragrafo Unico — A equipe que for eliminada da Copa por falta de pagamento da taxa
de inscrigdo, os jogos que ela ja disputou e o placar da partida, cartdes amarelos e
vermelhos aplicados permanecerdo do mesmo jeito e 0s proximos jogos terdo o placar
de 3 x 0 para o adversario.

Competem ao Departamento Técnico da Liga as seguintes atribuicdes:

a) Adotar e aplicar todas as providéncias de ordem administrativa e técnica,
necessarias a realizacdo da competicao;

b) Elaborar e cumprir o regulamento e tabela da competicao;

c) Designar e alterar data, horério e local, das partidas, quando for o caso;
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d) Aprovar ou ndo as partidas, apds tomar conhecimento das sumulas e
relatorios no prazo de 72 (setenta e duas) horas;
e) Cumprir e fazer cumprir as normas vigentes e estatutarias.

f)

Art. 13- Modificagbes na tabela somente poderdo ocorrer se autorizadas e publicadas pelo
Departamento Técnico da Liga.
Paragrafo Unico - Quaisquer modificacdes na tabela, somente serdo analisadas se
encaminhadas com 05 (cinco) dias de antecedéncia, através de oficio, constando as
razGes alegada para tal modificacéo, dirigido ao Departamento Técnico da Liga.

CAPITULO IV
Do Adiamento e da Suspensdo das Partidas
Art. 14 - Uma partida somente deixara de ser realizada, interrompida ou encerrada por um dos

seguintes motivos:

a) Falta de garantia;

b) Conflitos graves;

c) Mau estado do campo ou gramado;

d) Motivo extraordinario, ndo provocado pelos clubes, e que represente uma
situacdo de comocdo incompativel com a realizacdo ou continuidade da
partida.

e) Agressao a equipe de arbitragem.

8 1° - O éarbitro devera aguardar, por trinta (30) minutos, a solu¢do dos problemas que
deram origem a interrupcdo da partida e se tal ndo acontecer determinard o seu
encerramento, exceto em relacéo ao item “e” que dependendo da gravidade do fato, o
arbitro podera encerrar de imediato a partida.

8 2° - Quando uma partida for suspensa pelos motivos previstos nas letras "a", "b" e “¢”
deste artigo, assim se procedera, apds julgamento do processo correspondente, pela
Comissdo Disciplinar:

8 3° - Quando uma partida for paralisada independente se estiver no primeiro tempo ou
no segundo tempo se a equipe causadora da paralizacdo estiver ganhando por qualquer
placar, ou empatando, o placar vai ser revertido para a equipe adversariaem 3 x 0, e se
0 motivo for agressao fisica tentada ou consumada a equipe de arbitragem, mesarios,
membros da comissdo organizadora independente se for um jogador s6, ou a equipe
toda ou sé a diretoria ou membro da torcida, a equipe sera ELIMINADA DA COPA.

1. Se a interrupcdo, nas hipoteses das letras "a", "b" e “e” se der por culpa
de uma das associacOes, ela serd considerada perdedora pela contagem
de 03 a 00 (trés a zero), na hipdtese de empate ou de estar vencendo a
partida;

2. O resultado do marcador sera mantido caso a associagdo culpada esteja
perdendo por um placar igual ou superior a 03 (trés) gols, caso contrario
para efeito de classificagdo sera o placar de 03 a 00 (trés a zero);

3. As duas associagOes serdo consideradas perdedoras pela contagem de 03
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Art. 15 -

Art. 16 -

Art. 17 -

Art. 18 -

LEAJS).

LIGA FUTEBOL AMADOR JARDIM SAO JOAO

a 00 (trés a zero) se ambas forem responsaveis pelo encerramento
antecipado da partida, ndo se levando em conta o nimero de tentos
marcados.

8 3° - Quando a ndo realizacdo se der em conseqiiéncia da situacdo prevista na letra
"c" e "d" deste artigo, uma nova partida sera disputada, a mesma serd remarcada em
data, horério e locais designados pelo Departamento Técnico da Liga;

1. Quando ocorrer a interrupcdo, caso hajam sido disputados 50
(cinquenta) minutos ou mais de partida, observado o § 1° deste artigo, a
mesma seré encerrada, mantendo o resultado do marcador;

2. Quando ocorrer a interrupcdo antes dos 50 (cinquenta) minutos,
observado o § 1° deste artigo, a partida tera continuidade, com a mesma
contagem do momento de sua interrupcdo, com 0s mesmos atletas e a
mesma documentacdo da partida interrompida.

8 4° - Caso novamente persista a impossibilidade de continuacdo da partida a mesma
serd anulada e remarcada nova partida integral em data, horario e local designados pelo
Departamento Técnico da Liga.

Uma partida podera ser adiada pelo Presidente da Liga, por motivo de for¢a maior, mas
tal providéncia tera de ser adotada com a antecedéncia minima de 03 (trés) horas,
dando-se imediata ciéncia aos representantes das associagdes disputantes.

Exceto o previsto, no artigo anterior, uma partida somente podera ser adiada,
interrompida ou encerrada por decisdo do arbitro, devidamente justificada em seu
relatério.

No caso de suspensdao ou interrupcdo definitiva da partida que determine a sua
anulacédo, poderdo participar da nova partida os atletas com condicdes legais de jogo e
que ndo estejam cumprindo penalidade disciplinar.

O Departamento Técnico da Liga podera adiar ou antecipar uma partida, desde que 0s
seus disputantes sejam previamente notificados e de acordo com as normas vigentes.

CAPITULO V
Da Impugnacé&o da Partida ou seu Resultado

Art. 19 -

Art. 20 -

A impugnacdo ou validade da partida ou seu resultado apés o0 pagamento da taxa
fixada, serd processada perante a Comissdo Disciplinar, na forma das disposi¢des do
Codigo Brasileiro de Justiga Desportiva.

Paragrafo Unico - A impugnacio sera protocolada até 01 (Um) dias depois da entrada
da sumula na Entidade.

A aprovacdo de uma partida s6 podera ocorrer depois de decorridos 03 (trés) dias,
contados da entrega da sumula na sede da Liga e quando ndo estiver pendente o
processo de impugnacao.
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LEAJS).
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CAPITULO VI

Da Inscricéo e Condicao de Jogo dos Atletas

Art. 21 -

Art. 22 -

Art. 23 -

Art. 24 -

Art. 25 -

Art. 26 -

Somente poderdo participar das competi¢cGes organizadas pelo Departamento Técnico
da Liga, atletas, que forem previamente registrados e inscritos por sua associagédo, no
ano de 2023 no aplicativo PLACAR MR2 além de atenderem as disposicdes
regulamentares do referido Campeonato.

E permitida a participagdo de atletas profissionais pra jogar na 208 COPA
JUVENTUDE - Edicao 2023 organizada pela Liga Futebol Amador Jd. S&o Joéo.

Paragrafo Unico - O atleta suspenso pela Comissdo Disciplinar, apds o término do
campeonato, ndo podera disputar os proximos campeonatos enquanto durar a pena.

Cada associacdo podera efetuar até 07 (sete) substituicBes incluindo a do goleiro por
partida. Seguintes:

A) O atleta substituido saira de campo ndo podera ficar dentro de campo.

B) O atleta expulso também saira de dentro campo.

C) O atleta ou diretor que tenha comportamento antidesportivo saird de dentro de
campo.

D) Sera Proibido portar ou consumir bebidas alcodlicas e fumar dentro do campo,
tais como banco de reservas. Proibido chinelos por partes da Comissdo
Técnicas, Massagistas e atletas assim como se trocar (vestimenta) no banco
de reservas ou dentro do campo sendo passivel de puni¢cdo com cartdo
amarelo e na persisténcia o vermelho. A postura dos participantes faz parte da
organizacgédo do evento.

Dentre os relacionados na sumula entre 11 (onze) titulares e 14 (Quatorze) reservas
havera limitacGes ao numero de atletas, que é de 25 (Vinte e Cinco) atletas que poderdo
participar da partida devidamente uniformizados com o mesmo uniforme da partida, e
mais técnico, massagista e um diretor somente.

E permitida a inscricdo de atleta menor com no minimo 15 anos completos, a equipe
ficara responsavel por tudo que possa acontecer com 0s seus atletas inscritos, durante
a partida na ida e na vinda aos locais dos jogos, a Liga se isenta qualquer ocorréncia
que possa acontecer com esses atletas, presidente, diretores, torcedores, simpatizantes
da equipe.(OBS MEDIANTE A CARTA COM FIRMA RECONHECIDA EM
CARTORIO PELO RESPONSAVEL DO MENOR)

A inclusdo de atletas em desacordo com o estabelecido neste capitulo ensejara a
punicao da associagdo nos termos do artigo 214 do CBJD.

CAPITULO VII
Do NUmero de Atletas

Sede Endereco: Jodo Pannochia S/N, Jardim S&o Jodo - Guarulhos - Sdo Paulo

7/13




Art. 27 -

Art. 28 -

LEAJS).

LIGA FUTEBOL AMADOR JARDIM SAO JOAO

Uma partida somente podera ser iniciada se cada equipe disputante se apresentar em
campo com um minimo de 07 (sete) atletas.

8 1° - A equipe que iniciar a partida com menos de 11 (onze) atletas, podera ser
completada até antes do inicio do segundo tempo, desde que avise a mesaria e o
arbitro da partida, assim que iniciar o segundo tempo ndo podera entrar mais e a
equipe que colocar o atleta vai perder os pontos da partida.

8 2° - A equipe que ndo apresentar o0 nimero minimo de atletas impedir a realizacéo da
partida ou ficar reduzida a menos de 07 (sete) atletas, sera considerada perdedora pela
contagem de 03 x 00 (trés a zero), aplicando-se 0 mesmo critério a ambas, se as 02
(duas) incorrerem na falha mencionada.

§ 3° - A equipe em vantagem no marcador, que no tenha causado o encerramento
antecipado da partida, fica assegurado o resultado constante no momento da
interrupcao desde que igual ou superior a 03 gols de saldo.

§ 4° - A equipe que der causa ao encerramento da partida sera considerada perdedora
para seu adversario por 03 x 00 (trés a zero), mesmo que se encontre em vantagem ou
empatada.

8§ 5% - Se tratar de contusdo, o arbitro aguardara, por 05 (cinco) minutos, o
restabelecimento do atleta, antes de dar por encerrada a partida.

O representante de cada equipe deverd apresentar ao mesario 15 minutos antes do
horério da partida os atletas ja uniformizados, com o0s respectivos numeros de
identificacdo nas costas das camisas e serdo aceitos os seguintes documentos para o
atleta ter condicdes de jogo:

1. Identidade Original (RG)

2. Carteira de Habilitacdo (CNH) original
3. Carteirinha da liga

4. Estrangeiro RNE ou Passaporte

A) Serdo aceitos documentos por via digital tal como WhatsApp ou por Celular ou
App do Documento, etc.

B) N&o sera permitido jogar com: Xerox de Documentos (nem simples
autenticado), cracha de firma, carteira profissional, carteirinha de sindicato,
reservista ou qualquer documento com foto.

C) Pagar taxa de Arbitragem antes do inicio da Partida, juntos com 0s
documentos.

D) As equipes participantes caberdo Gnica e exclusivamente toda a
responsabilidade de assisténcia médica completa, antes, durante e depois das
partidas aos seus atletas, diretores, simpatizantes do clube, torcedores e etc.
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Art. 29 -

LEAJS).

LIGA FUTEBOL AMADOR JARDIM SAO JOAO

Se apenas uma equipe comparecer ao horario regulamentar, para disputar partida
oficial, seus integrantes deverdo preencher a simula da partida e apresentar-se ao
arbitro, em campo, devidamente uniformizados e portando os respectivos cartbes de
identificacéo.

8 1° - A equipe que ndo se apresentar, em campo, até 05 (cinco) minutos antes do
horario marcado para o inicio da partida, ou até 02 (dois) minutos antes do horério
marcado para o reinicio, ou se atrasar, depois deles, até o0 maximo de 15 (Quinze)
minutos, ficard sujeita as multas e demais san¢6es previstas no CBJD e da liga.

8 2° - As equipes deverdo estar trocadas e preparadas 15 (Quinze) minutos antes do
Horario marcado da Partida.

Havera tolerancia de 15 minutos para inicio da partida somente para o primeiro Jogo de
cada Campo e 5 (Cinco) minutos para os demais jogos na sequéncia, portanto ao
termino de um jogo, o seguinte devera ser iniciado imediatamente, sendo a equipe de
arbitragem autorizados a consumarem o W.O. para as equipes que atrasarem O
andamento da partida apds o tempo de tolerancia permitido neste artigo (Seguindo o
horario definido pela L.F.A.J.S.J. ou apds a liberacdo do campo em caso de ocorréncia
de forca maior tal como acidente).

Decorridos 15 (Quinze) minutos do horario marcado para o inicio ou reinicio da partida
a auséncia de uma das equipes acarretara a nao realizacdo ou a suspensdo da mesma,
sendo declarada vencedora a que estiver presente, pela contagem de 3x0, e a perdedora
a ausente, que ficara sujeita, ademais, as penalidades previstas na legislacao desportiva.

8 3° - Se a equipe presente por ocasido da suspensdo da partida, estiver vencendo, sera
mantido o resultado da mesma desde que por uma diferenca de 03 ou mais gols.

§ 4° - A associacdo ausente sofrera as penalidades legais e regulamentares.

A equipe que por mais de 05 (cinco) minutos, se recusar a continuar a disputa de
qualquer partida, ainda que permaneca em campo, sera considerada perdedora pela
contagem constante do marcador, desde que lhe seja desfavoravel por uma diferenca de
03 gols, ou por 03 x 00, em caso de empate ou de contagem em seu favor, sujeitando-
se, além disso, as penalidades legais e regulamentares.

8 1° - O éarbitro comunicara ao capitdo da equipe o inicio do prazo de 05 (cinco)
minutos, findo o qual dara por encerrada a partida.

8 2° - Havendo indicios de ma fé no comportamento da equipe para beneficiar-se,
prejudicar ou favorecer terceiros, nos fatos elencados neste capitulo, o arbitro relatara
as ocorréncias e o Departamento Técnico da Liga, se 0 caso, comunicara os fatos a
Comissao Disciplinar para as providéncias cabiveis.

CAPITULO VIII
Do Uniforme

Art. 30 -

As equipes deverdo levar no minimo 2 (dois) Uniformes de cores distintas para o
campo de jogo, quando houver coincidéncia de uniforme, se ndo tiver o bom senso de
uma das equipes para efetivar a troca, o arbitro fara um sorteio onde sera determinada a
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equipe que efetivard a troca do uniforme, tendo o prazo de 15 (quinze) minutos para
troca-lo, sob pena do arbitro ndo realizar a partida, considerando-se vencedora a outra
associagéo.

8§ Unico - O érbitro podera determinar mudanca da camisa do goleiro, quando esta
confundir com o uniforme dos participantes.

CAPITULO IX
Do Mando de Jogo
DA ORDEM E DA SEGURANCA DAS PARTIDAS

Art. 31 - O mando das partidas serd do Departamento Técnico da Liga.

Art. 32 -  As equipes terdo de providenciar:

a) E obrigatoriamente a entrega dos documentos dos atletas ao representante

da LIGA para anotacdo em sumula e conferéncia da autenticidade, no
minimo 15 (Quinze) minutos antes do inicio da partida e também fazer o
pagamento da Taxa de Arbitragem antes do inicio da partida sendo a partida
ndo se iniciara e a equipe que se recusar a paga a taxa de arbitragem antes
do inicio se sujeita a perde dos pontos da partida e pagard a multa imposta
pelo Artigo 3° letra A,

b) As equipes vao entregar ao arbitro da partida no minimo de 01 (uma)

bolaa, para ser examinada as condi¢des técnicas de sua utilizacdo, a equipe
gue ndo trazer uma bola para a partida sera penalizada e a arbitragem
ou a representante vai notificar a falta da Bola da equipe que tera que
pagar uma multa no valor de R$ 100,00 (Cem Reais) antes do inicio da
proxima partida e a equipe que se recusar de pagar a multa, perdera os
pontos da partida e se a equipe que ndo trouxe a bola for a perdedora se
ela se recusar de pagar, enquanto ndo acerta a multa ndo terd a proxima
partida, a Liga ndo sera responsavel por Bola de nenhuma equipe e cada
equipe serd responsavel por sua Bola.

c) A equipe através dos seus jogadores, dirigentes ou torcedores que danificar

alambrado, vestiarios ou qualquer reparticdo do local do jogo, sera
responsavel pelos prejuizos causados devendo ressarcir esses prejuizos
antes do seu proximo jogo, caso contrario ficarda impossibilitada de
continuar no campeonato e a equipe serA ELIMINADA DO
CAMPEONATO e os Presidente e diretores serdo obrigados a fazer os
reparos se nao vao responder na justica.

Art. 33- O local designado para uma partida podera ser alterado pelo Departamento Técnico da
Liga quando o interesse por ela exigir uma praga desportiva com instalagdes mais
amplas, seguras e adequadas ao numero estimado de expectadores.

CAPITULO X
Das Equipes
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Art. 34 -

Art. 35 -

Art. 36 -
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Cada associacdo serd integrada por 11 (onze) atletas titulares, além de até 09 (nove)
reservas, com camisas numeradas, nao podendo ter duplicidade de nimero.

Paragrafo Unico - Os niimeros estampados em cor visivel, e tamanho minimo de 25
(vinte e cinco) centimetros, deverdo ser afixados nas costas das camisas, sendo
facultativa a sua reproducdo, em dimensdes menores e adequadas, na lateral, dos
respectivos calgoes.

Como medida de ordem administrativa, técnica, é indispensdvel a seguranca e
normalidade da partida, deve ser observado que no local destinado ao banco de
reservas além de até 09 (Nove) atletas inscritos e uniformizados, somente os 03 (trés)
membros da Comissdo Técnica escolhido pela equipe ficardo no banco de reservas,
obrigatoriamente, antes de cada partida.

A) Ndo serdo permitidos a entrada em hip6tese alguma Crianca, Parentes,
conhecidos, torcedores e simpatizantes do clube.

B) O uso da caneleira é de inteira responsabilidades de cada atleta e dos
representantes de cada equipe (protecdo a integridade fisica). A Liga S&o Jodo
n&o se responsabiliza por danos e acidentes em caso de néo utilizagéo.

C) Brinco pulseiras e afins sdo proibidos. Em caso de impossibilidade utilizar
bandagem (protecéo).

Durante a realizagdo da 20* COPA JUVENTUDE Organizada pela Liga Futebol
Amador Jd. Sdo Jodo — Edicdo 2023 ndo sera concedida licenca aos clubes para
excursdes ou amistosos que provoquem modificacdes na tabela da competicdo em
causa, sO sera aceito jogos que quando for entrar no campeonato ja estava agendado.

CAPITULO XI
Da Arbitragem

Art. 37 -

Art. 38 -

A escala do arbitro, arbitro assistente e representante, nos termos das normas vigentes,
sera feita, pelo Departamento de Arbitragem da Liga ou por entidade contratada.

A auséncia do arbitro, dos arbitros assistentes e do representante, ndo implicara na nao
realizacdo da partida.

§ 1° - O arbitro sera substituido pelo arbitro assistente nGmero um, e este pelo arbitro
assistente namero dois.

8§ 2° - Quando da auséncia dos arbitros assistentes, o arbitro providenciard seus
substitutos, de acordo com o que dispde o "Guia Internacional do Arbitro” e a
legislagdo desportiva.

§ 3° - Cabera ao arbitro adotar as providéncias necessarias para a indicacdo de
substitutos, quando ausentes seus arbitros assistentes e/ou representante.

8 4° - Na falta do representante, sera ele substituido pelo Diretor da Liga presente a
partida e, em ndo havendo, os representantes das associagdes indicardo o substituto.

Sede Endereco: Jodo Pannochia S/N, Jardim S&o Jodo - Guarulhos - Sdo Paulo

11/13




Art. 39 -
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O arbitro e ou representante entregara ao Departamento Técnico da Liga a siumula e 0s
relatorios da partida, legiveis, até as 17:00 horas do dia util seguinte do seu término.

Paragrafo Unico - Em casos excepcionais, de grave tumulto, necessidade de laudo
médico ou boletim de ocorréncia, os relatorios da partida poderdo ser complementados
em até 48 (quarenta e oito) horas apds o seu término, considerando os dias uteis.

CAPITULO XII
Das Infracdes suas Penalidades e Taxas

Art. 40 -

Art. 41 -

As infracOes disciplinares serdo processadas e julgadas na forma estabelecida pelo
CBJD, sem prejuizo das san¢des previstas neste Regulamento Geral.

O atleta expulso ficara automaticamente impedido de participar da partida subsequente
do mesmo campeonato ou torneio, de acordo com as normas vigentes.

§ 1° - Se o julgamento ocorrer depois do cumprimento da suspensdo automatica, o
atleta for suspenso por partidas, serd deduzida da penalidade imposta a partida ndo
disputada em consequéncia da expulsao.

8§ 2° - Se o atleta for suspenso por dias, serd deduzida da penalidade imposta, 07 (sete)
dias, equivalente a suspensao automatica.

§ 3° - O atleta advertido com o 3° (terceiro) cartdo amarelo também ficara
automaticamente impedido de participar da partida subsequente da mesma competicao.

8§ 4° - Se a partida subsequente for adiada o cumprimento ocorreré na partida imediata.

8 5° - Os atletas que por motivos disciplinares estejam impedidos de participar de uma
partida, suspensa ou anulada, continuardo impedidos de atuar, quando a mesma for
remarcada.

§ 6° - O controle da contagem do nimero de cartbes amarelos e vermelhos recebidos
pelo atleta é da exclusiva responsabilidade das equipes disputantes da competicéo,
que deverdo semanalmente consultar o departamento técnico da Liga.

8 7° - Quando um atleta for advertido com um cartdo amarelo e, posteriormente,
receber o cartdo vermelho, sera considerado apenas o cartdo vermelho para a ficha de
controle do numero de cartdes.

§ 8° - Quando suspensos atletas ou membro da comissdo técnica ndo poderé entrar
nas dependéncias do campo para nada, tal como transportar uniforme, bolsas de
massagem, tirar fotos, filmar, colocar faixas etc. Em caso de descumprimento dessa
norma a pena sera aumentada.

Os Dirigentes, Atletas e Equipes que forem julgadas ELIMINADAS dessa competicéo
(202 COPA JUVENTUDE - LIGA FUTEBOL AMADOR JD. SAO JOAO - EDIGAO
— 2023) ficard 02 (DOIS) ANOS de suspensdao e ndo disputard as proximas
competicdes organizadas pela Liga Futebol Amador Jardim Sdo Jodo (L.F.A.J.S.J),
durante esses anos, os atletas punidos julgados ndo poderdo ser escrever por nenhuma
equipe nos campeonatos organizados pela a liga, OBS. Sendo confronto generalizados
todos os atletas inscritos também serdo punidos e ficardo 2(dois) ano suspenso.
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Art. 42 -

Art. 43 -

Art. 44 -

Art. 45 -

Art. 46 -
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Compete a Comissao Disciplinar resolver os casos omissos e interpretar, sempre que
necessario, o disposto neste Regulamento.

As associagdes participantes das competi¢cfes reconhecem a Justica Desportiva
(Comisséo Disciplinar da LIGA) como instancia definitiva para resolver as questdes
entre si ou entre elas e a Liga.

8 1°- A associagdo que ndo cumprir o disposto neste artigo, ou que se valer de decisoes
outras que ndo a da Justica Desportiva, sera automaticamente alijada da competicéo
que estiver disputando, sem prejuizo das sanc¢des previstas nas normas da FPF e da
CBF.

Recurso sé serdo aceitos por escrito e mediante a o pagamento da taxa no valor de
R$ 1.500,00 (Um mil quinhentos reais).

Os adendos que forem emitidos fardo parte integrante deste regulamento.
O presente Regulamento aprovado em reunido da Diretoria da Liga e equipes
participantes, “ad-referendum” da Assembléia Geral, realizada no dia 22 de junho de

2023, entra em vigor nessa mesma data, revogada qualquer outra disposicdo em
contrario.

Guarulhos, 22 de junho 2023.

Diretor Depto Técnico - Presidente -
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